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Informazioni avviso/decreto

Titolo avviso/decreto Codice avviso/decreto
Piano Scuola 4.0 - Azione 1 - Next generation class - Ambienti di M4(C113.2-2022-961
apprendimento innovativi

Descrizione avviso/decreto

L'Azione 1 "Next Generation Classrooms" ha I'obiettivo di trasformare almeno 100.000 aule delle scuole primarie, secondarie di primo
grado e secondarie di secondo grado, in ambienti innovativi di apprendimento. Ciascuna istituzione scolastica ha la possibilita di
trasformare la meta delle attuali classi/aule grazie ai finanziamenti del PNRR. L'istituzione scolastica potra curare la trasformazione di
tali aule sulla base del proprio curricolo, secondo una comune matrice metodologica che segue principi e orientamenti omogenei a
livello nazionale, in coerenza con gli obiettivi e i modelli promossi dalle istituzioni e dalla ricerca europea e internazionale.

Linea di investimento
M4C113.2 - Scuole 4.0: scuole innovative e laboratori

Dati del proponente

Denominazione scuola Codice meccanografico
"GUIDO GALLI" BGIS03800B

Citta Provincia

BERGAMO BERGAMO

Legale Rappresentante

Nome Cognome

BRIZIO LUIGI CAMPANELLI

Codice fiscale Email
CMPBZL65T06Z133) dirigente@isgalli.edu.it
Telefono

035319338

Referente del progetto

Nome Cognome
BRIZIO LUIGI CAMPANELLI
Email Telefono
dirigente@isgalli.edu.it 035319338
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Informazioni progetto

Codice CUP Codice progetto
E14D22004040006 M4C113.2-2022-961-P-12507

Titolo progetto
INNOVA-AMBIENTI - INNOVA-MENTI: INNOVATIVE CLASSROOMS FOR OPEN MINDS

Descrizione progetto

Il progetto che la nostra scuola intende realizzare ci permette di trasformare almeno la meta delle classi in ambienti di apprendimento
innovativi, implementando le dotazioni esistenti e moltiplicando le opportunita di attuare metodologie attive e partecipative in cui lo
studente sia il vero protagonista del proprio apprendimento. All'attualita la maggior parte delle aule sono dotate di strumentazioni
tradizionali, sebbene di recente siano state acquistate digital board interattive per quasi la totalita di esse. La prospettiva futura mira a
coinvolgere nella trasformazione sempre piu spazi, sia quelli di aula per I'attivita progettata dai Consigli di classe, sia quelli tematici, di
uso comune tra docenti e studenti della scuola, sia luoghi di comunicazione e condivisione. Gli interventi intendono toccare sia la sede
centrale sia la sede succursale, in un‘ottica di inclusione, di pari opportunita e di connessione-cooperazione tra gli studenti ospitati nei
due edifici.

Data inizio progetto prevista Data fine progetto prevista
01/01/2023 31/12/2024

Dettaglio intervento: Realizzazione di ambienti di apprendimento
innovativi

Intervento:
M4C113.2-2022-961-1021 - Realizzazione di ambienti di apprendimento innovativi

Descrizione:
Le scuole primarie e secondarie di primo e secondo grado procedono a redigere il progetto di trasformazione per almeno la meta delle
classi in ambienti di apprendimento innovativi, sulla base di quanto previsto nel paragrafo 2 del Piano "Scuola 4.0", cui si fa piu ampio rinvio.

Indicazioni generali

La sezione descrive il quadro operativo complessivo dell'intervento con particolare riferimento al numero
e alla tipologia degli ambienti di apprendimento che si intende realizzare con la descrizione degli ambienti
fisici di apprendimento innovativi con le risorse assegnate e delle relative dotazioni tecnologiche che
saranno acquistate, alle innovazioni organizzative, didattiche, curricolari, metodologiche che saranno
intraprese a seguito della trasformazione degli ambienti, all'inclusivita delle tecnologie utilizzate per gli
studenti con bisogni educativi speciali e con disabilita, alle modalita organizzative del gruppo di
progettazione e alle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati da parte di docenti e alunni. I campi sono tutti obbligatori, in caso di necessita devono
essere compilati indicando il valore "0" (zero) oppure "Nessuno/Nessuna” esprimendone l'esito negativo.

1. Analisi preliminare e ricognizione degli spazi e delle dotazioni esistenti
Ricognizione degli spazi di apprendimento esistenti, degli arredi, delle attrezzature e dei dispositivi gia in
possesso della scuola che saranno integrati nei nuovi ambienti, con particolare riferimento ai dispositivi
acquisiti con le risorse dei progetti in essere del PNRR (didattica a distanza, didattica digitale integrata,
etc.).
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L'istituto, negli ultimi anni, ha avuto una significativa trasformazione nell'offerta formativa e nel numero di alunni
frequentanti in quanto e stato attivato I'indirizzo alberghiero che ha portato ad un aumento degli studenti di circa
il 50% rispetto alla media degli anni precedenti e, conseguentemente, ha determinato un aumento del numero di
classi attualmente pari a 47. Gli investimenti in ambito informatico effettuati antecedentemente rispetto a quelli
dei finanziamenti erogati nel periodo covid erano molto scarsi e risalenti a diversi anni prima; pertanto, le
attrezzature hardware presenti erano decisamente obsolete. Grazie ai fondi erogati negli ultimi due anni & stata
rifatta la rete informatica e dell'istituto, & stato installato di un numero adeguato di access point per il
collegamento tramite wifi ed stato acquistato un nuovo server e un nuovo firewall; pertanto da un punto di vista
dell'infrastruttura informatica il giudizio dell'esistente & piu che adeguato. Per quanto riguarda invece le classi, la
situazione di partenza dell'istituto vedeva soltanto sei aule dotate di LIM. Grazie ai recenti finanziamenti le
restanti aule sono state in dotate tutte quante di digital board e di notebook collegati alla rete, in parte, tramite
cavo ethernet e, in parte, tramite wifi con i quali & possibile svolgere attivita didattica, ma anche collegamenti in
videoconferenza. Nelle stesse aule non € presente alcun arredo eccezion fatta per sedie e banchi. L'apparato
comunicativo e di videoconferenza dell'istituto si basa sulla piattaforma Google Workspace. L'istituto non ha mai
acquistato altre tipologie di software da utilizzare per I'attivita didattica. Le digital board appena citate saranno
sicuramente incluse nello sviluppo del presente progetto cosi come un buon numero di notebook tra quelli
presenti nelle aule. Si prevedono interventi principalmente nelle aule ancora dotate di LIM che saranno sostituite
con altrettante digital board in maniera da rendere piu efficiente la fruizione dei contenuti multimediali. L'istituto
ha anche una succursale ubicata in un immobile non di proprieta dell'amministrazione provinciale che consta di
10 aule: anche queste attrezzate con notebook e digital board; negli ultimi mesi & stata ammodernata la rete
informatica con un nuovo server, un nuovo firewall e con il posizionamento di un adeguato numero di access
point al fine di garantire il collegamento tramite wifi.

2. Progetto e ambienti che si intendono realizzare
Descrizione generale degli ambienti di apprendimento innovativi che si intende allestire con I'Azione 1 del
Piano Scuola 4.0 e delle finalita didattiche connesse con la loro realizzazione.

Siintendono allestire spazi di diversa tipologia: alcuni ambienti di tipo fisso (DIGITAL, NETWORKING, TEAMS), ma
dotati di devices per la didattica digitale, per la comunicazione attraverso le TIC, per 'apprendimento
cooperativo, per la gamification, in prospettiva interattiva e inclusiva; saranno sollecitate le competenze digitali,
ma anche quelle di tipo alfabetico funzionale, multilinguistica, imprenditoriale o di cittadinanza. In questi
ambienti, che andranno a comporre il "piano dell'innovazione", un settore dell'edificio particolarmente dedicato
alle tecnologie e alla sperimentazione, le attivita potranno essere circoscritte alla co-progettazione di classe
ovvero sviluppate con una metodologia di condivisione delle informazioni e delle proposte (networking), al fine di
una partecipazione e costruzione collaborativa di eventi e progetti tra classi dello stesso livello o tra gruppi di
interesse. Altre aule avranno vocazione piu “tematica” (STEM, IMMERSIVE), dotate di device multisensoriali, per
esperienze di realta aumentata da realizzarsi nelllambito delle discipline umanistiche, storiche, geografiche,
artistiche o anche per progetti interdisciplinari in ambito turistico o aziendale; altre saranno dotate di kit
scientifici per il potenziamento delle discipline STEM, nell'ottica di stimolare la didattica esperienziale, di fruire di
contenuti in cloud, ma anche di costruire contenuti digitali di divulgazione scientifica; gli spazi saranno fruibili a
rotazione dalle varie classi. Le attivita immersive saranno funzionali a sviluppare le competenze scientifiche, in
materia di consapevolezza ed espressione culturali e della capacita di imparare a imparare. I vari luoghi di
apprendimento, anche quelli di tipo connettivo, di incontro e confronto (MEET AND WORK) saranno valorizzati
attraverso appositi arredi flessibili, uso del colore e dell'illuminazione, in prospettiva di continuita e di
accompagnamento attraverso i vari ambienti didattici dell'edificio. Tutti gli spazi innovativi saranno organizzati
nei due edifici in linea con le caratteristiche salienti dei percorsi di studio proposti dalla scuola e con il PTOF. Tutto
quanto sopra esposto si intende come progetto di massima e potra subire modifiche o adattamenti via via che la
progettazione entrera piu nello specifico e che si valuteranno nel dettaglio la consistenza e la tipologia degli
allestimenti e degli interventi in relazione ai costi.

BGIS03800B - M4C113.2-2022-961-P-12507 Pagina 3 di 8



Sulla base di quanto indicato nel Piano "Scuola 4.0", I'istituzione scolastica ha stabilito di adottare un

sistema basato su

Aule "fisse" assegnate a ciascuna classe per l'intera durata dell'anno scolastico

Ambienti di apprendimento dedicati per disciplina, con rotazione delle classi

® Ibrido (entrambe le soluzioni precedenti)

Tipologia, numero e descrizione degli ambienti che saranno realizzati (il totale del numero degli ambienti
deve essere almeno pari al valore target assegnato; inserire una riga per ciascun ambiente previsto; nel
caso di ambienti con le stesse caratteristiche, indicare il numero complessivo previsto)

Denominazione ambiente

(max 200 car.)

Ambiente STEM: per la 2
promozione della ricerca
tecnico- scientifica.

Ambiente DIGITAL: per 6

I'apprendimento
collaborativo e la
gamification

Ambiente IMMERSIVE: per 3
esperienze direalta

virtuale, aumentata e
metaverso

Ambiente NETWORKING: 10
per attivita di meeting, per
attivita di podcast,

semplici comunicazioni

social

Ambiente TEAMS: per 3
attivita di meeting, per
creazione di contenuti

social, per la creativita

digitale, il video editing.

Ambiente MEET AND 2
WORK: spazio agora e
debate
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Numero

Dotazioni digitali (max 200
car.)

notebook, casse audio,
microfoni, Webcam, kit
scienze/chimica microscopi
con fotocamera collegabile
al PC software dedicato

digital board, notebook,
webcam, software di
gamification

notebook, casse audio, visori
realta aumentata, software
dedicati, microfoni,
Webcam, videoproiettore

notebook, access point,
webcam, microfoni, casse,
software collaborativi per la
creazione di contenuti
multimediali

notebook, armadio ricarica
notebook, access
point,webcam, microfoni,
casse, software collaborativi
per la creazione di contenuti
multimediali

digital board, notebook,
webcam, casse

Arredi (max 200

car.)

Mobile
contenitore
per
attrezzature
STEM

mobile
contenitore

mobile
contenitore

mobile
contenitore

mobile
contenitore

arredo
flessibile

Finalita didattiche (max 200 car.)

Rendere familiare agli studenti il
metodo scientifico e della ricerca,
risvegliare curiosita ed iniziativa,
stimolando I'apprendimento delle
discipline STEM

Stimolare una forma di
apprendimento che permetta agli
studenti di collaborare
simultaneamente per lo
svolgimento di attivita interattive, di
cooperative learning e di learning
by doing

sviluppare una didattica basata
sulla simulazione della realta per
discipline quali geografia,
accoglienza turistica ecc..
Metodologie quali role playing,
learning by doing, brainstorming,
storytelli

sviluppo di didattica basata sulla
collaborazione tra studenti anche di
classi diverse in contemporanea;
comunicazione social e
videoconferenze

sviluppo di didattica basata sulla
collaborazione tra studenti anche di
classi diverse in contemporanea con
utilizzo di notebook per gruppi di
studenti; elaborazione di contenuti
digitali. Metodologie

per attivita di debate, project based
learning
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Innovazioni organizzative, didattiche, curricolari e metodologiche che saranno intraprese a seguito della
trasformazione degli ambienti

Con la realizzazione di questo progetto si intende trasformare la didattica dell'istituto, da un apprendimento
svolto in aule tutte identiche con dotazioni che fanno riferimento ad un modello prevalentemente frontale e
trasmissivo ad un sistema di spazi “aperti” (grazie alle tecnologie digitali e alle opportunita di contenuti offerti
dalla rete) e di spazi condivisi, grazie al progressivo superamento del modello di scuola che assegna ad oggi
classe il proprio spazio fisso. Del resto gia attualmente nell'istituto sono presenti spazi attrezzati per
I'apprendimento che prevedono un'organizzazione flessibile e rotazioni delle classi. Questo progetto intende
contaminare con tale logica anche le discipline non tipicamente professionalizzanti. Si prevede inoltre di rendere
piu efficace I'azione sperimentale e cooperativa delle discipline in compresenza (lab. cucina e TIC; scienze
integrate e laboratorio; scienze degli alimenti e lab. cucina; lab. accoglienza e arte e territorio; geografia e TIC
ecc.), attraverso esperienze sempre piu attive e multidisciplinari, con ricadute positive anche a livello di curricolo
per competenze e di realizzazione di UDA interdisciplinari.

Descrizione dell'impatto che sara prodotto dal progetto in riferimento alle componenti qualificanti
I'inclusivita, le pari opportunita e il superamento dei divari di genere.

Dato il numero significativo di studenti e studentesse con bisogni educativi speciali che frequentano la scuola, la
scuola ha in organico numerosi docenti di sostegno e figure di riferimento per l'inclusione. Queste risorse
professionali, oltre a poter svolgere un ruolo di consulenza nella scelta delle dotazioni e nella progettazione di
spazi a misura di tutti gli studenti, rappresentano una risorsa nell'ottica dell'accessibilita e della diffusione di
buone pratiche inclusive. Grazie alle nuove dotazioni le loro competenze digitali saranno potenziate nella
direzione della fruizione e della creazione collaborativa, tramite metodologie come il cooperative learning o il
project based learning, di contenuti di apprendimento autentici da rilanciare in rete. I nuovi ambienti
svilupperanno positive occasioni di peer tutoring tra studenti con diversi gradi di competenza, contribuendo a
compensare gli svantaggi di partenza tra allievi provenienti da realta familiari o sociali meno stimolanti.

Composizione del gruppo di progettazione

Dirigente scolastico

<

Direttore dei servizi generali ed amministrativi

N

Animatore digitale

N

Studenti

Genitori

O O

Docenti

<

Funzioni strumentali o collaboratori del Dirigente

N

Personale ATA

[

Altro-Specificare

N

Componenti del Team dell'Innovazione
Descrizione delle modalita organizzative del gruppo di progettazione
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Il team che ha sviluppato il progetto preliminare & stato gia costituito dal Dirigente Scolastico, che lo presiede. Il
gruppo, riunitosi in via preliminare, ha ritenuto doveroso condividere con docenti e stakehoders i pilastri del
finanziamento; questo ha reso possibile raccogliere dati che, una volta analizzati, hanno fatto emergere le
esigenze dei docenti e degli studenti, fondamentali per la stesura del progetto. Nel momento in cui sara
costituito il gruppo di progettazione definitivo, questo operera sia in presenza che da remoto, attraverso il
coordinamento del DS. L'organizzazione seguira un piano di lavoro programmato, con verifiche in itinere dello
stato di avanzamento dei lavori e la loro attuazione. Il team sara convocato con almeno 5 giorni di anticipo
mediante circolare. Nel caso in cui uno dei membri non potesse piu farne parte, il DS, se necessario, provvedera
ad una nuova nomina. Nello svolgimento delle attivita si utilizzeranno gli strumenti del Google Workspace.

Misure di accompagnamento previste dalla scuola per un efficace utilizzo degli ambienti realizzati

Formazione del personale

RSN

Mentoring/Tutoring tra pari

Comunita di pratiche interne

<

Scambi di pratiche a livello nazionale e/o internazionale

O O

Altro-Specificare

Descrizione delle misure di accompagnamento che saranno promosse per un efficace utilizzo degli
ambienti realizzati

Per sostenere un progetto di una tale portata innovativa, la scuola si pone l'obiettivo di implementare le buone
pratiche metodologiche e didattiche. Si rende necessario, dunque, rafforzare le competenze dei docenti, per
accompagnarli nell'utilizzo dei nuovi spazi e per accrescere le capacita organizzative dell'apprendimento degli
studenti in contesti innovativi. Per tale ragione, inizialmente saranno organizzati incontri per la condivisione delle
linee progettuali e la formazione iniziale allargata. La formazione, oltre che da formatori esterni, potra vedere
protagonisti i docenti esperti interni, che rivestiranno il ruolo di tutor, nei confronti dei colleghi meno esperti,
organizzando piccoli gruppi in autoformazione. La formazione sara permanente e le buone pratiche dovranno
essere pubblicizzate per renderle fruibili all'intera comunita scolastica.

Indicatori

INDICATORI: compilare il valore annuale programmato di alunne e alunni, studentesse e studenti, docenti,
che effettuano il primo accesso ai servizi digitali realizzati o attivati negli ambienti innovativi. TARGET:
precompilato dal sistema con il target definito nel Piano Scuola 4.0.

. - Tipo Unita di Valore
Codice Descrizione - R
indicatore misura programmato
UTENTI DI SERVIZI, PRODOTTI E PROCESSI DIGITALI PUBBLICI NUOVI E Utenti per
c7 C - COMUNE 450
AGGIORNATI anno
Target
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Target da raggiungere e rendicontare da parte del soggetto attuatore entro il trimestre e I'anno di scadenza

indicato

Unita Trimestre .
A Valore | Anno di

Nome Target di di
. target scadenza

misura scadenza
Le classi si trasformano in ambienti di apprendimento innovativi grazie alla Scuola 4.0 Numero 24 T4 2025
Piano finanziario
Percentuale Percentuale Percentuale
Voce .. . X Importo
minima massima fissa
Spese per acquisto di dotazioni digitali (attrezzature, contenuti 107.303,49
L 60% 100%
digitali, app e software, etc.) €
Eventuali spese per acquisto di arredi innovativi 0% 20% 35.767,82 €
Eventuali spese per piccoli interventi di carattere edilizio
. A 0% 10% 17.883,91 €
strettamente funzionali all'intervento
Spese di progettazione e tecnico-operative (compresi i costi di
; . s 0% 10% 17.883,91 €
collaudo e le spese per gli obblighi di pubblicita)
IMPORTO TOTALE RICHIESTO PER IL PROGETTO 178.839,13 €

Dati sull'inoltro

Dichiarazioni

Il Dirigente scolastico, in qualita di legale rappresentante del soggetto attuatore, dichiara di obbligarsi ad
assicurare il rispetto di tutte le disposizioni previste dalla normativa comunitaria e nazionale, con particolare
riferimento a quanto previsto dal regolamento (UE) 2021/241 e dal decreto-legge 31 maggio 2021, n. 77,
convertito, con modificazioni, dalla legge 29 luglio 2021, n. 108, dalle disposizioni dell'Unita di missione del
PNRR presso il Ministero dell'istruzione e del Ministero dell'economia e delle finanze, nonché I'adozione di
misure adeguate volte a rispettare il principio di sana gestione finanziaria secondo quanto disciplinato nel

regolamento finanziario (UE, Euratom) 2018/1046 e nell'articolo 22 del regolamento (UE) 2021/241, in

particolare in materia di prevenzione dei conflitti di interessi, delle frodi, della corruzione e di recupero e

restituzione dei fondi indebitamente assegnati.

Il Dirigente scolastico si impegna altresi a garantire, nelle procedure di affidamento dei servizi, il rispetto di
quanto previsto dal decreto legislativo 18 aprile 2016, n. 50, a utilizzare il sistema informativo dell'Unita di
missione per il PNRR del Ministero dell'istruzione, finalizzato a raccogliere, registrare e archiviare in formato
elettronico i dati per ciascuna operazione necessari per la sorveglianza, la valutazione, la gestione finanziaria, la
verifica e I'audit, secondo quanto previsto dall'articolo 22.2, lettera d), del regolamento (UE) n. 2021/241 e
tenendo conto delle indicazioni che, a tal fine, verranno fornite, a provvedere alla trasmissione di tutta la
documentazione di rendicontazione afferente al conseguimento di milestone e target, ivi inclusi quella di
comprova per |'assolvimento del DNSH, garantire il rispetto degli obblighi in materia di comunicazione e
informazione previsti dall'articolo 34 del regolamento (UE) n. 2021/241.
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Data IL DIRIGENTE SCOLASTICO
27/02/2023 Firma digitale del dirigente scolastico.
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